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NOORKOERTE KUULEKUSVOISTLUS

1 ASTE (NOORKOERAD)

VOISTLUSJUHEND

Kutsikate kuulekusvoistlusel voivad osaleda koik noored koerad, kes ei ole varem osalenud
kuulekuskoolituse vdistlustel ega eksamil. Kutsikate vdistlusel vdib kdikide harjutuste
sooritamise ajal koeral olla jalutusrihm.

Voistlus algab ja I[0peb vdistleja raporteerimisega kohtunikule: "Vdistleja NIMI +
PEREKONNANIMI koos koeraga KOERA NIMI kutsikate voistluseks valmis / IGpetas vdistluse".
Iga harjutus algab algasendiga, s.o. koer istub koerajuhi vasaku jala kdrval. Vdistluste ajal on
lubatud koera ergutamine maiuse v6i manguasjaga. Maiuste kogused 1 astmes ei ole piiratud.

VOISTLUSPROGRAMM

1. Kontakt omanikuga (5 p) - kdsklus “Istu”, koera nimi vG6i kasklus ( nditeks “Vaata”).
Kontakti all mGeldakse silmsidet koera ja omaniku vahel.

Koer istub omaniku ees ning jalgib omanikku 3 sekundit. Maius ega manguasi ei ole
nahtaval, kuid voib olla ndhtaval enne harjutuse algust.

Hinne Iga lisakdskluse korral -1p
alaneb: Kui koer kaotab kontakti ning vétab selle kohe ise -1p
uuesti
Kui koer liigub asendist kuid sailitab kontakti -1p
Kui koer ei tdida kdsku voi kaotab kontakti ning 5p
uuesti ei kontakteeru
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2. Liikumine rihmaga (15 punkti) - kdsklus "Koérval "

Algasend, koerajuht annab kaskluse "korval" ja liigub koos koeraga 5-7 sammu otsesuunas,
teeb poorde paremale, liigub 5-7 sammu, teeb poorde vasakule, liigub 5-7 sammu ja peatub.
Koer liigub koerajuhi vasakul kiljel nii, et koera abaluu ja peremehe pdlv on kohakuti ja rihm
ei ole pinges ning on koerajuhi vasakus kdes. Kasklust "kdrval" on lubatud anda liikkumise
alguses, poordel ja peatumisel.

liikumisskeem 1. astmes

Hinne Iga lisakdskluse korral -1p

alaneb: Kui koer jadb maha voi laheb ette lle 1 meetrit -1p
Kui koer eemaldub poodrdel tile 1 meetri -1p
Flitisiline mo&jutus koerajuhi poolt -2p
Kui rihm on kogu aeg pingul -15p

3. Istuma jaamine (15p.) - kasklused "Korval" , "Istu"

Koer liigub koos koerajuhiga vahemalt 5 sammu, koerajuht peatub ja annab koerale kdskluse
"istu" astub korraks ette ja seejarel koera kdrvale tagasi.

Hinne Iga lisakdskluse korral -1p

alaneb: Kui koer niheleb, kuid piisib istuvas asendis -1p
Flitisiline mo&jutus koerajuhi poolt -2p
Kui koer ei istu -15p
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4. Lamama jaamine (15p.) - kasklused "Korval" , Lama"

Koer liigub koos koerajuhiga kdrvalkdigus vahemalt 5 sammu, koerajuht peatub ja annab
koerale kaskluse "lama", astub korraks koera ette ja seejarel koera korvale tagasi. Omanik
vabastab koera kasklusest tapselt nii nagu ise soovib.

Hinne Iga lisakaskluse korral -1p
alaneb: Kui koer korvalkdigus jadb maha voi laheb ette Gle | -1p
1 meetrit
Kui koer eemaldub koerajuhi peatumisel dle 1 -1p
meetri
Kui koer niheleb lama asendis kuid sailitab asendi -1p
Flitsiline mojutus koerajuhi poolt -2p
Kui rihm on kogu aeg pingul vdi kui koer ei lama -15p

5. juurdetulek (20p.) - kdsklused "Siia", "Korval"

Koera juht vdib panna koera istuma, lamama vdi lasta hoida koera kinni kohtunikul/abilisel
ning omanik eemaldub vahemalt 5 sammu, p66rab ennast ndoga koera suunas ja kutsub koera
kasklusega" siia" enda juurde. Koer istub koera juhi ette ja kdsklusega" korval" tuleb vasaku
jala juurde istuma.

Koera vOib premeerida parast "siia" kasklust ja harjutuse I6pus. Harjutuse vOib sooritada pika
rihma otsas. "Siia" kdskluse ette vdib kasutada koera nime.

Hinne Iga lisakaskluse korral -1p

alaneb: Aeglane sooritus -2p
Kui koer ei istu ette -2p
Kui koer ei tule kdrvale -2p
Kui koer tuleb koérvale kui ei istu -2p
Flitsiline mojutus koerajuhi poolt -2p
Kui koer ei tule juurde -20p

6. Seismine - kasklus "seisa" (10p.)

Koer pannakse seisma kiiljega kohtuniku poole. Koer peab jaama vahemalt 5 sekundiks
rahulikult seisma. Vajadusel voib koera kdega toetada.

Hinne Iga lisakaskluse korral -1p
alaneb: Iga torkumise korral vdi kui koer on silmndhtavalt -1p
rahutu/niheleb
Kui koer ei lase ennast lildse seisakusse panna -10p
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7. Ligipaasetavus (5p.)

Koer istub vGi seisab koerajuhi koérval, kohtunik silitab koera, koer ei tohi ilmutada
agressiivsust ega ka narvilisust ei koeraomaniku ega kohtuniku vastu.

Hinne Iga lisakaskluse korral -1p
alaneb: Kui koer t&rgub -1p
Kui koer kardab -1p
Flusiline mojutus koerajuhi poolt -1p
Kui koer uriseb -2p
Kui koer riindab voi ilmutab muul viisil agressiivsust | -5 p

8. Mang (5p.)

Koera juht mangib koos koeraga. Koer peab mangus aktiivselt osalema, hinnatakse koera ja
koerajuhi omavahelist kontakti (koera soovi koos koerajuhiga tegutseda). Mangus on
vOimalik kasutada eset voi teha koos moni trikk, mis nditab peremehe ja koera vahelist
kontakti.

Hinne Vahene mangulust/tahe koost66d teha -2p
alaneb: Kui koer ei huvitu mangust/koost66st -S5p

9. Uldmulje (10p.)

Uldmulje all hinnatakse koerajuhi koostédd ehk kontakti koeraga, koera todtahet ja
rddmsameelsust.

HINDED: Vorratu 100-96 punkti
Vaga hea 95-90 punkti
Hea 89-70 punkti
Rahuldav 69-60 punkti
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2 ASTE (ALGAJAD)
VOISTLUSJUHEND

Algajate kuulekusvoistlusel vdivad osaleda kdik koerad, kes ei ole varem osalenud
kuulekuskoolituse eksamil ega vdistlustel. Algajate voistlusel vdib koikide harjutuste
sooritamise ajal koeral olla jalutusrihm.

Voistlus algab ja I0peb vdistleja raporteerimisega  kohtunikule:"  Voistleja
NIMI+PEREKONNANIMI koos koeraga KOERA NIMI algajate kuulekusvoistluseks
valmis/I&petas voistluse". Iga harjutus algab ja 16peb algasendiga, s.o. koer istub koerajuhi
vasaku jala korval. Voistluse ajal on lubatud kasutada maiust vdi manguasja, kuid see ei tohi
olla terve soorituse ajal koera nina ees.

VOISTLUSPROGRAMM

1. Kontakt omanikuga (5 p) - kasklus “Istu”, koera nimi voi kasklus ( nditeks “Vaata”).
Kontakti all mGeldakse silmsidet koera ja omaniku vahel.

Koer istub omaniku ees ning jalgib omanikku 3 sekundit. Maius ega manguasi ei ole
nadhtaval, kuid voib olla ndhtaval enne harjutuse algust.

Hinne alaneb: | Iga lisakdskluse korral -1p
Kui koer kaotab kontakti ning votab selle kohe ise | -1 p
uuesti
Kui koer liigub asendist kuid sailitab kontakti -1p
Kui koer ei tdida kasku voi kaotab kontakti ning | -5 p
uuesti ei kontakteeru

2. Hammaste naitamine (5 p.)

Koer istub koerajuhi vasaku jala juures ja kohtuniku marguande peale demonstreerib
koerajuht nii koera hambaid kui ka hambumust. Kohtunik peab kdituma koera suhtes
rahulikult.

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Kui koer térgub -1p
Flitsiline mojutus koerajuhi poolt -1p
Kui koer uriseb -2p
Kui koer ei lase naidata/ riindab v&i ilmutab muul | -5p
viisil agressiivsust




CH T
\\,\/ e S )
EESTI - Yoy
BOKSERIUHIN

3.Liikumine rihmaga(20p.) - kasklus "Korval"

Liikkumine skeemi jargi: sirge pikkus 10-15 sammu, po6re 90 kraadi, jooks umbes 5-10 sammu,
poore 90 kraadi, aeglane kdnd umbes 5-10 sammu, p66re 180 kraadi, paar sammu ja peatus.

Koer liigub koerajuh
ole pinges. Kasklus
pooretel liikumise

i vasakul kiiljel nii, et koera abaluu ja koerajuhi p&lv on kohakuti ja rihm ei

"korval" on lubatud anda liikumise alguses, liikumiskiiruse muutumisel,
ajal. Koera voib maiusega premeerida 5 korda (preemiate vahe

minimaalselt 5 sammu) voi kui toiduga ei premeerita, siis suuliselt 6 korda. Motivatsioonieset

vOib hoida nahtaval,

Liikumiskiiruseks on
90 ja 180 kraadi.

kuid mitte nina ees. Kui koerajuht peatub, peab koer istuma kaskluseta.
normaalse kiirusega kdimine, jooksmine ja aeglane kdimine . P66rded on

PEATU )
AEGLANE KGND

JOOKS

liikumisskeem 2. astmes:

Hinne alaneb:

Iga lisakdskluse korral -1p
Fausiline md&jutus  koerajuhi  poolt/rihm ldheb | -1p
pingesse

Koer on poordel aeglane -2p
Kui koer ei istu peatudes -2p
Kui koer eemaldub poodrdel ile 1 meetri 3p
Kui koer jaab maha voi [aheb ette lile 1 meetrit -5p
Kui rihm on kogu aeg pingul -20p
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4 . Istuma jadmine (10p) - kasklused "Korval", "Istu"

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 5 sammu. Koerajuht , peatub, annab koerale kaskluse
"istu", liigub vdhemalt 5 sammu edasi, siis p6ordub imber ja ldheb koera kdrvale. Koera véib
premeerida parast "istu" kasklust ja harjutuse 16pus. VGib kasutada jalutusrihma, kuid see ei
tohi minna pingesse!

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Fausiline md&jutus koerajuhi poolt/rihm ldheb | -2 p
pingesse
Koer ennetab kasku -2p
Koer muudab asendit -2p
Kui koer jaab maha voi laheb ette lle 1 meetrit -5p
Kui koer ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist | -5 p
Koer ei istu -10p

5. Lamama jadmine (15 p.) - kdsklused "Korval", "Lama"

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse
"lama", liigub vahemalt 5 sammu edasi, siis poérdub Gmber ja [aheb koera kdrvale ning annab
kaskluse "korval". Koer ei tohi tdusta enne kasklust! Koera vdib premeerida parast "lama"
kasklust ja harjutuse I16pus. VGib kasutada jalutusrihma, kuid see ei tohi minna pingesse!

Hinne alaneb: | Iga lisakdskluse korral -1p
Fausiline md&jutus  koerajuhi  poolt/rihm ldheb | -2 p
pingesse
Koer ennetab kasku -2p
Koer muudab asendit -2p
Kui koer jadb maha voi ldheb ette lile 1 meetrit 5p
Kui koer ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist | -5 p
Koer ei lama -15p
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6. Juurdetulek (15 p.) - kasklused "Siia", "Korval"

Koerajuht vdib panna koera istuma, lamama vdi paluda koera kinni hoida kohtunikul/abilisel.
Koerajuht eemaldub vahemalt 10 sammu. Seejarel kutsub koerajuht koera kasklusega "siia"
enda juurde. Koer peab istuma koerajuhi ette ja kaskluse "kdrval" peale minema koerajuhi
vasaku jala juurde istuma. Koera vdib premeerida parast "siia" kasklust ja harjutuse 16pus.
Enne "siia" kasklust on lubatud kasutada koera nime.

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Aeglane sooritus -2p
Kui koer ei istu ette -2p
Kui koer ei tule korvale -2p
Kui koer tuleb korvale kui ei istu -2p
Flitsiline mojutus koerajuhi poolt -2p
Koer ennetab kasklust -2p
Kui koer ei tule juurde -15p

7. Kohale saatmine (10p.) -kasklus "Koht"

Koerajuht annab koerale kaskluse "istu" véi "lama", liigub vahemalt 10 sammu edasi, paneb
eseme maha, pooérdub Umber ja ldheb koera korvale. Esemele voib jatta maiuse voi
manguasja. Kui koer ei pusi, vdib kasutada abilist. Kaskluse "koht" peale ldheb koer eseme
juurde. Koos suulise kasklusega on lubatud osutada kdeviipega koha suunas. Kui koer on
joudnud esemeni, voib koerajuht panna koera suulise kdsuga eseme juurde lamama (ei ole
kohustuslik). Koer voib jadda eseme juurde ka seisma, kuid ei tohi selle juurest lahkuda. Peale
seda kui koer on eseme juurde saadetud, Iaheb koerajuht koera kdrvale ning voib premeerida
koera. Koera ei pea votma algasendisse.

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Aeglane sooritus -2p
Koer ennetab kasklust -2p
Flitsiline mojutus koerajuhi poolt -2p
Koer eemaldub kohalt lle 1 meetri -5p
Kui koer ei [ahe kohale -10p
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8. Lamamine 30 sek. (10 p.) - kdsklus "Lama"

Koerajuht paneb koera lamama (voib jatta eseme koera juurde). Eemaldub 5 sammu ja jaab
seisma naoga koera poole. Aega arvestatakse hetkest, mil koerajuht on jadnud seisma.
Kohtuniku marguande peale vdib koerajuht minna koera juurde. Koer ei tohi tdusta enne
kasklust. Koera pusivust hinnatakse hetkest, kui ta on pandud lamama. Koera vdib premeerida
parast "lama" kasklust ja harjutuse 16pus.

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Koer ennetab kasklust lama ja/vdi kdrval -1p
Flitsiline mo&jutus koerajuhi poolt -2p
Kui koer tuleb kohale dra enne aja taitumist -10p

9. Uldmulje (10 p.)

Uldmulje all hinnatakse koerajuhi koostédd ehk kontakti koeraga ,koera todtahet ja
ro0msameelsust.

HINDED: Vorratu 100-96 punkti
Vaga hea 95-90 punkti
Hea 89-70 punkti
Rahuldav 69-60 punkti
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VOISTLUSJUHEND

Edasijoudnute kuulekusvdistlusel voivad osaleda kdik koerad, kes ei ole varem osalenud
kuulekuskoolituse eksamil ega vdistlustel. Edasijdudnute voistlusel voib kdikide harjutuste
sooritamise ajal koeral olla jalutusrihm kiiljes.

Voistlus algab ja I0peb vdistleja raporteerimisega  kohtunikule:"  VOdistleja
NIMI+PEREKONNANIMI koos koeraga KOERA NIMI algajate kuulekusvdistluseks
valmis/I&petas voistluse". Iga harjutus algab ja I6peb algasendiga, s.o. koer istub koerajuhi
vasaku jala korval. Vaistluse ajal ei ole lubatud koera ergutamise eesmargil patsutada voi
monel muul viisil ergutada. Koera on lubatud iga elemendi sooritamise jarel premeerida toidu
vOi manguga.

VOISTLUSPROGRAMM

1. Kontakt omanikuga (5 p) - kasklus “Istu”, koera nimi vGi kasklus ( nditeks “Vaata”).
Kontakti all mGeldakse silmsidet koera ja omaniku vahel.

Koer istub omaniku ees ning jalgib omanikku 5 sekundit. Maius ega manguasi ei ole
nadhtaval, kuid voib olla ndhtaval enne harjutuse algust.

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Kui koer kaotab kontakti ning votab selle kohe ise | -1 p
uuesti
Kui koer liigub asendist kuid sailitab kontakti -1p
Kui koer ei tdida kasku voi kaotab kontakti ning | -5 p
uuesti ei kontakteeru

2. Hammaste naitamine (5 p.)

Koer istub koerajuhi vasaku jala juures ja kohtuniku marguande peale demonstreerib
koerajuht nii koera hambaid kui ka hambumust. Kohtunik peab kdituma koera suhtes
rahulikult.

Hinne alaneb: | Iga lisakdskluse korral -1p
Kui koer térgub -1p
Flusiline mojutus koerajuhi poolt -1p
Kui koer uriseb -2p
Kui koer ei lase naidata/ rindab voi ilmutab muul | -5p
viisil agressiivsust

10
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3. Liikumine rihmaga (20p.) - kdsklus: "Korval"

Liikumine skeemi jargi. Koer liigub koerajuhi vasakul kiljel nii, et koera abaluu ja koerajuhi
polv on kohakuti ja rihm ei ole pinges ning on koerajuhi vasakus kdes. Alustades liikumist,
muutes kiirust ja pooretel voib kasklust ,korval“ korrata. Kui koerajuht peatub, peab koer
kaskluseta istuma. Liikumiskiiruseks on normaalne kdnnitempo, jooksmine ja aeglane kdimine.
Poorded on 90 ja 180 kraadised. Koerajuht peab kdndima reipalt.

Sirge pikkus 15-20 sammu, poo6re 180 kraadi, jooks minimaalselt 5 sammu, aeglane kdond
umbes 5 sammu, p&ore 90 kraadi, tavaline kdnd 10 sammu, p&6re 90 kraadi, tavaline kdnd
10-15 sammu, podre 180 kraadi, paar sammu ja peatus.

lilkumisskeem 3. astmes:

JOOKS
PEATUS
L J 15-20
SAMMU
10-15 AEGLANE
SAMMU
10 SAMMU -

Hinne alaneb: | Iga lisakdskluse korral -1p
Fausiline md&jutus  koerajuhi  poolt/rihm ldheb | -1p
pingesse
Koer on poordel aeglane -2p
Kui koer ei istu peatudes -2p
Kui koer eemaldub poordel lile 1 meetri 3p
Kui koer jadb maha voi ldheb ette lile 1 meetrit 5p
Kui rihm on kogu aeg pingul -20p

11
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4. Istuma jaamine (10 p.) - kasklused: "Korval", "Istu"

Koer liigub koerajuhi korval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse
"istu", liigub ise tagasi vaatamata vahemalt 10 sammu edasi, p66rdub Uimber ja kohtuniku
marguande peale laheb ta koera kdrvale. Voib kasutada jalutusrihma, kuid see ei tohi minna
pingesse!

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Fausiline md&jutus koerajuhi poolt/rihm ldheb | -2 p
pingesse
Koer ennetab kasku -2p
Koer muudab asendit -2p
Kui koer jaab maha voi laheb ette lle 1 meetrit -5p
Kui koer ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist | -5 p
Koer ei istu -10p

5. Lamama jadmine ja juurdetulek (15 p.) - kasklused: "korval", "lama", "siia"

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse
"lama", liigub ise tagasi vaatamata vahemalt 10 sammu edasi, p66rdub imber ja kohtuniku
marguande peale kutsub ta koera kasklusega "siia" enda juurde. Koer tuleb innukalt koerajuhi
ette istuma ja koerajuhi kadskluse ,kdrval” peale laheb koer koerajuhi vasaku jala juurde

istuma.

Hinne alaneb: | Iga lisakdskluse korral -1p
Aeglane sooritus -2p
Kui koer ei istu ette -2p
Kui koer ei tule kérvale -2p
Kui koer tuleb kérvale kui ei istu -2p
Flitisiline m&jutus koerajuhi poolt -2p
Koer ennetab kasklust -2p
Kui koer ei tule juurde -15p

12
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6. Toke (10 p.) - kasklused:,,istu”, ,,hopp”, ,siia“ ,korval”

Koerajuht votab algasendi sobival kaugusel tdokke ees, jatab koera kdsuga sinna istuma ning
liigub ise seejarel teisele poole toket, jaddes seisma sobivale kaugusele tdkkest, ndoga koera
poole. Saades kaskluse ,hopp”, peab koer liletama tokke sujuvalt ja rilvamata. Kui koer on
hippel, annab koerajuht kasu ,siia“, koer peab tulema tihedalt ja otse koerajuhi ette istuma.
Parast kasklust , kérval” l1aheb koer kiirelt ja otse koerajuhi vasaku jala kérvale algasendisse.
Toke ei tohi olla kdrgem kui koera turi. Harjutust véib sooritada ilma rihmata.

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Koer riivab toket -1p
Aeglane ja/voi kdhklev sooritus -2p
Kui koer ei istu ette -2p
Kui koer ei tule korvale -2p
Kui koer tuleb korvale kuid ei istu -2p
Flitsiline mo&jutus koerajuhi poolt -2p
Koer ennetab kasklust -2p
Koer toetub tokkele/riivab tugevalt 3p
Kui koer ei soorita hlipet -10p

7. Kohale saatmine (15 p.) — kdsklused: "koht", "siia", "korval", "lama"

Koerajuht paneb koera kasklusega "lama" ja "koht" maha pandud eseme juurde lamama,
eemaldub 10-15 sammu ja poo6rdub ndoga koera poole. Kohtuniku marguandel kutsub
koerajuht kasklusega "siia" koera enda juurde. Koer istub koerajuhi ette ja kasklusega "korval"
tuleb vasaku jala juurde istuma. Kaskluse "koht" peale |dheb koer eseme juurde ja lamab. Koos
suulise kasklusega on lubatud osutada kaeviipega koha suunas, kuid see ei tohi olla jatkuv. Kui
koer on jéudnud esemeni, vdib Uks kord anda kaskluse "lama". Seejarel laheb koerajuht koera
kdrvale ning votab koera algasendisse kasklusega , kdrval”. Koer ei tohi tdusta enne kasklust.

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Koer ennetab kasklust -1p
Aeglane sooritus -2p
Kui koer ei istu ette -2p
Kui koer ei tule kdrvale -2p
Kui koer tuleb korvale kuid ei istu -2p
Flusiline mdjutus koerajuhi poolt -2p
Koer eemaldub kohalt lle 1 meetri -5p
Kui koer ei [ahe kohale -15p
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8. Lamamine 1 minutit (10 p.) - kasklus: "lama"

Koerajuht paneb koera kohtuniku marguandel lamama (vGib jatta eseme koera juurde).
Eemaldub 10 sammu ja jadb seisma ndoga koera poole. Aega arvestatakse hetkest, mil
koerajuht on jaanud seisma. Kohtuniku marguande peale laheb koerajuht koera juurde ja
vOtab kdsuga algasendi. Koera pusivust hinnatakse hetkest, kui koer on pandud lamama.

Hinne alaneb: | Iga lisakaskluse korral -1p
Koer ennetab kasklust lama ja/voi kdrval -1p
Kui koer muudab asendit -2p
Flusiline mojutus koerajuhi poolt -2p
Kui koer tuleb kohale d@ra enne aja taitumist -10p

9. Uldmulje (10 p.)

Uldmulje all hinnatakse koera tdétahet, pusivust, rédmsameelsust, arvestades muidugi ka
tduomast temperamenti. Samuti hinnatakse koerajuhi kaitumist, koost66d koeraga.

HINDAMINE:
HINDED: Vorratu 100-96 punkti
Vaga hea 95-90 punkti
Hea 89-70 punkti
Rahuldav 69-60 punkti

Eesti Bokseriiihingu Minikarika eeskirja koostamisel on kasutatud Eesti Kennelliidu noorkoerte
kuulekusvaistluse ja Kagu-Eesti Kennelklubi eeskirju.
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